Travail 6ème : 

Application Learning

https://learningapps.org/index.php?overview&s=&category=0&tool=
Choisir Musique dans la 4ème colonne à partir de la gauche.

6ème : 

1)      Choisir Exercices d’écoute autour de l’orchestre puis les techniques de jeu. Cliquer sur l’index du doigt pour lance le lecteur. 

L’audio/vidéo est lancé automatiquement, on peut l’arrêter et reprendre. Positionner le lecteur sur une des 3 cases proposées. (Pizzicato, legato, staccato)

Quand tout est écouter, cliquer sur le carré remplis d’un V en bas à droite.

Les lecteurs qui s’entourent de rouge, ne sont pas bien positionnés.

Si tout est juste, un popup s’affiche en disant OK.

2)      Choisir Est-ce une marche ?.......Musique de film ?

Cliquer au milieu de l’image, un lecteur audio et/ou vidéo s’affiche 

L’audio/vidéo est lancé automatiquement, on peut l’arrêter et reprendre.

Si pas d’audio, c’est que l’information est visuelle.

Pour quitter cliquer sur la croix du lecteur.

Par un glisser/déposer mettre le lecteur dans une case. (C’est une marche, ce n’est pas une marche)

Quand tout est écouter, cliquer sur le carré remplis d’un V en bas à droite.

Les lecteurs qui s’entourent de rouge, ne sont pas bien positionnés.

Si tout est juste, un popup s’affiche en disant OK.

A bientôt, 

Paul-Henri,

